Guia Detallada

Titulo

"Descubriendo las Matemadticas en Nuestras Vidas Diarias: Sumas, Restas, Multiplicaciones y Divisiones en
Accion"

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Desempeiio: Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar y repartir cantidades, para transformarlas en expresiones numéricas (modelo) de adicion,
sustraccion, multiplicacion y division con numeros naturales, y de adicion y sustraccion con decimales.
Estandar de aprendizaje: Resuelve problemas referidos a una o mas acciones de comparar, igualar, repetir o
repartir cantidades, partir y repartir una cantidad en partes iguales; las traduce a expresiones aditivas,
multiplicativas y la potenciacion cuadrada y ctbica; asi como a expresiones de adicion, sustraccion y
multiplicacion con fracciones y decimales (hasta el centésimo). Expresa su comprension del sistema de
numeracion decimal con nlimeros

naturales hasta seis cifras, de divisores y multiplos, y del valor posicional de los nimeros decimales hasta los
centésimos; con lenguaje numérico y representaciones diversas. Representa de diversas formas su
comprension de la nocion de fraccion como operador y como cociente, asi como las equivalencias entre
decimales, fracciones o porcentajes usuales39. Selecciona y emplea estrategias diversas, el calculo mental o
escrito para operar con nimeros naturales, fracciones, decimales y porcentajes de manera exacta o
aproximada; asi como para hacer conversiones de unidades de medida de masa, tiempo y temperatura, y
medir de manera exacta o aproximada usando la unidad pertinente. Justifica sus procesos de resolucion asi
como sus afirmaciones sobre las relaciones entre las cuatro operaciones y sus propiedades, basdndose en
ejemplos y sus conocimientos matematicos.

Objetivo de aprendizaje

Los estudiantes de quinto grado de educacion primaria, al finalizar las 4 horas de la leccion, podran
establecer relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades, para transformar dichas cantidades en expresiones numéricas de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division con numeros naturales, y de adicion y sustraccion con decimales, con al menos un
80% de precision en los ejercicios planteados.

Desglose del objetivo SMART

o Especifico (Specific): Establecer relaciones y transformar cantidades en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion, multiplicacion y division con nimeros naturales y decimales.

e Medible (Measurable): Con al menos un 80% de precision en los ejercicios planteados.

e Alcanzable (Achievable): A través de la practica guiada y ejercicios progresivos durante 4 horas.

¢ Relevante (Relevant): Alineado con la competencia de resolver problemas de cantidad y traducir
cantidades a expresiones numéricas.

e Tiempo (Time-bound): Al finalizar las 4 horas de la leccion.

Evidencias de Aprendizaje
1. Problemas Contextualizados

Descripcion: Los estudiantes resolveran un conjunto de problemas matematicos contextualizados en
situaciones de la vida diaria. Por ejemplo, calcularan la cantidad total de frutas en una canasta después de
agregar y quitar determinadas cantidades, o dividiran una cantidad de pasteles entre varios compafieros.



Razon: Este tipo de evidencia permite evaluar si los estudiantes pueden aplicar las operaciones matematicas
de adicidn, sustraccion, multiplicacion y division con nimeros naturales y decimales en contextos
significativos.

Ventajas:

e Relevancia y aplicabilidad en la vida diaria.
e Validez y confiabilidad en la evaluacion de las competencias matematicas.

2. Proyecto de Grupos

Descripcion: Los estudiantes trabajaran en grupos para crear una tienda ficticia. Deberan establecer precios
para diversos productos y simular operaciones de compra y venta. Luego, presentaran en clase un reporte
descriptivo que incluya sumas y restas de precios, y recalcularan el total para varias compras y repartos entre
clientes.

Razon: Este tipo de actividad promueve la colaboracion y permite a los estudiantes demostrar comprension
de las operaciones matematicas en un formato practico y visual.

Ventajas:

e Fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion.
e Proporciona un contexto auténtico y significativo.
e Permite retroalimentacion y reflexion conjunta de los resultados.

3. Tablas y Graficos Comparativos

Descripcion: Los estudiantes completaran tablas y graficos comparativos que incluyan operaciones de suma,
resta, multiplicacion y division. Por ejemplo, pueden organizar una tabla de puntuaciones de un juego escolar
y comparar los resultados de diferentes equipos.

Razon: Esta forma de evidencia ayuda a los estudiantes a visualizar las operaciones matematicas y a
comprender como pueden usarse para comparar y analizar datos.

Ventajas:

e Diversidad de formatos (escrito y visual).
e Facilita la comprension mediante representacion grafica.
e Accesible e inclusivo para estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje.

Estas tres evidencias de aprendizaje son practicas, variadas y significativas, permitiendo a los estudiantes
demostrar su competencia en la traduccion de cantidades a expresiones numéricas, asi como en la
comprension y aplicacion de operaciones matematicas en contextos auténticos y con precision.

Instrumentos de Evaluacion

1. Rubrica de Evaluacion para Problemas Contextualizados
2. Lista de Cotejo para Proyecto de Grupos
3. Cuestionario de Evaluacion para Tablas y Graficos Comparativos

Criterios de evaluacion sugeridos

1. Resolucion de Problemas

2. Aplicacion Correcta de Operaciones Matematicas

3. Relevancia y Alineacion con Contextos de la Vida Diaria
4. Colaboracion en Grupo

5. Claridad y Organizacién en la Presentacion de Resultados
6. Precision en la Representacion de Datos y Graficos

Indicadores de desempeino sugeridos



1. Identifica y aplica correctamente las operaciones matematicas necesarias para resolver problemas
contextuales.

. Transforma correctamente las cantidades en expresiones numéricas de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division.

. Colabora eficazmente en equipo para desarrollar y presentar un proyecto.

. Presenta datos y resultados de manera clara y organizada.

. Utiliza y compara datos en tablas y graficos con precision.

. Justifica y explica los procesos de resolucion de problemas con claridad y fundamentos matematicos.
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Competencia Transversal: Gestiona su aprendizaje de manera autonoma

La competencia transversal "Gestiona su aprendizaje de manera autonoma" en el area de Matematica de
Quinto grado de Primaria consiste en que los estudiantes resuelvan problemas relacionados con cantidades,
sistemas numéricos y operaciones matematicas, utilizando estrategias y conocimientos matematicos de
manera independiente. Deben ser capaces de traducir situaciones problematicas a expresiones numéricas,
seleccionar las unidades de medida adecuadas y aplicar el razonamiento 16gico para llegar a soluciones
precisas. Esta competencia fomenta el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y el uso efectivo
de conceptos matematicos en contextos reales.

Enfoque Transversal: Busqueda de la excelencia

El area de Matematica en Quinto grado de Primaria busca desarrollar competencias en los estudiantes a través
de la resolucion de problemas de cantidad. Los estudiantes deben ser capaces de construir y comprender
conceptos numéricos, realizar operaciones matematicas y utilizar estrategias para representar y resolver
situaciones numéricas. Ademas, se espera que puedan traducir cantidades a expresiones numéricas y evaluar
si las soluciones obtenidas cumplen con las condiciones iniciales del problema. El enfoque centrado en la
resolucion de problemas promueve el desarrollo de habilidades matematicas a través de situaciones
significativas y de la autorregulacion del aprendizaje.

PREPARACION DE LA SESION

Lo que necesitamos hacer antes de la sesion
Para el Docente

1. Revisar y Preparar Materiales:

o Asegurarse de tener una variedad de problemas contextualizados preparados.
o Crear y preparar hojas de ejercicios y tablas de datos.
o Imprimir rabricas, listas de cotejo y cuestionarios de evaluacion.

2. Organizar el Aula:

o Configurar el espacio del aula para facilitar el trabajo en grupo.
o Preparar los equipos de computacion o tablets si se usaran recursos digitales.

3. Coordinar Herramientas Digitales:

o Asegurarse de que las aplicaciones interactivas estén instaladas y funcionando.
e Preparar enlaces a videos educativos o materiales en linea.

4. Instrucciones:
o Preparar instrucciones claras y detalladas para cada actividad y proyecto.

Para los Estudiantes

1. Revisar Materiales Previos:



o Repasar conceptos basicos de adicion, sustraccion, multiplicacion y divisidn con nimeros
naturales y decimales.

2. Preparar Materiales Personales:

o Traer lapices, borradores, reglas y calculadoras basicas.
o Obtener carpetas o cuadernos para organizar el trabajo y proyectos del grupo.

3. Formar Grupos:

o Establecer grupos de trabajo previo a la sesion si es posible, para ahorrar tiempo durante la clase.
Recursos y Materiales

Materiales Impresos

1. Hojas de Problemas Contextualizados:

o Problemas relacionados con situaciones cotidianas (compra de productos, reparto de objetos,
etc.).

2. Hojas de Ejercicios:

o Ejercicios de transformacion de cantidades en expresiones numéricas.

3. Tablas y Graficos:

e Plantillas de tablas y graficos para completar y comparar datos.

Tecnologicos
1. Computadoras o Tablets:
o Para acceso a recursos digitales y aplicaciones interactivas.

2. Proyector y Pantalla:

o Para presentaciones y visualizacion de materiales.
3. Aplicaciones y Software Interactivos:

e (Calculadoras en linea.
e Aplicaciones de graficos y tablas.

Recursos Didacticos
1. Manipulativos Matematicos:
o Cubos, fichas o bloques para representar cantidades y operaciones.
2. Pizarras Blancas y Marcadores:
o Para resolucion de problemas grupales y visualizacion de resultados.
3. Cartulinas y Marcadores de Colores:

e Para el desarrollo y presentacion del proyecto de grupos.



Recursos Audiovisuales

1. Videos Educativos:
o Videos que expliquen conceptos matematicos relacionados con la leccion.
2. Tutoriales Interactivos:

o Recursos en linea que guien a los estudiantes a través de los pasos de las operaciones
matematicas.

Instrumentos de Evaluacion

1. Ruabricas de Evaluacion:

o Para problemas contextualizados.
2. Listas de Cotejo:

o Para evaluar el trabajo en grupo.
3. Cuestionarios de Evaluacion:

e Para tablas y graficos comparativos.
Elementos de Accesibilidad

1. Recursos en Braille o Audiolibros:
o Para estudiantes con discapacidades visuales.
2. Materiales Adaptados:

o Recursos con textos simplificados o gréaficos de alto contraste.
Miscelaneos

1. Materiales de Papeleria:

o Lapices, boligrafos, borradores, reglas y carpetas.
2. Reloj o Cronometro:

o Para gestionar el tiempo durante las actividades.

Con esta lista, el docente y los estudiantes estaran adecuadamente preparados para implementar el plan de
leccion de manera eficiente y efectiva.

MOMENTOS DE LA SESION

Paso 1: Calculo de Tiempos

Duracion total de la sesion: 4 horas (240 minutos)

e Inicio: 20% del tiempo total (aprox. 48 minutos)
e Desarrollo: 60% del tiempo total (aprox. 144 minutos)
e Cierre: 20% del tiempo total (aprox. 48 minutos)



Paso 2: Disefio del Momento de Inicio
2.1 Captacion de Atencion

2.1.1 Estrategias de Engagement:
* Inicia la clase con una pregunta intrigante: “;Qué pasaria si tuviéramos que repartir 12 chocolates entre
8 amigos? ;Podemos hacerlo?”
e Muestra un video corto que represente una situacion cotidiana donde se usan operaciones matematicas,
como una tienda de comestibles.

2.1.2 Relevancia:

e Relaciona la clase con lo que experimentan a diario: “Imaginen que estan en una tienda y quieren
comprar articulos con un presupuesto limitado. ;Cémo deciden qué comprar?”

2.2 Establecimiento de Objetivos

2.2.1 Claridad de Propdsitos:

e Explica los objetivos de manera clara: “Hoy vamos a aprender a resolver problemas matematicos
usando suma, resta, multiplicacion y division. Esto les ayudard a tomar decisiones matematicas en su
vida diaria”.

2.2.2 Lenguaje Accesible:

o Usa frases sencillas: “Vamos a aprender a hacer calculos que usamos todos los dias, como repartir
cosas, sumar y restar cantidades para ver cuanto dinero necesitamos”.

2.3 Activacion de Conocimientos Previos

2.3.1 Conexion con Experiencias Previas:
e Pregunta: “;Recuerdan la ultima vez que fueron de compras con sus padres? ;Como hicieron para
calcular el total a pagar?”
e Relaciona con ejercicios previos: “;Recuerdan como sumamos los puntos de los juegos en la tltima
clase?”

2.3.2 Preguntas Diagnosticas:

e Haz preguntas como: “;Qué operaciones matematicas conocen? ;Para qué las usan?”
2.4 Motivacion y Expectativas

2.4.1 Generacion de Expectativas Positivas:

e Destaca la importancia: “Saber hacer estos calculos les ayudara en cosas que van desde repartir dulces
hasta ahorrar dinero”.

2.4.2 Clima Positivo:

e Crea un ambiente acogedor: “Es un espacio seguro para aprender y preguntar. No hay preguntas
tontas.”

2.5 Orientacion del Aprendizaje

2.5.1 Esquema de la Leccion:



e Explica brevemente el plan de la leccion: “Primero veremos algunos ejemplos, luego resolveremos
problemas en grupos y finalmente presentaremos nuestras soluciones”.

2.5.2 Organizacion del Tiempo:

e Detalla la estructura de la clase: “Pasaremos unos 15 minutos conociendo los problemas, luego 25
minutos trabajando en grupos, y finalmente 8 minutos para compartir nuestras respuestas”.

2.6 Involucramiento Activo

2.6.1 Actividades Interactivas:

e Comienza con una actividad rapida: “En grupos de tres, intenten resolver como repartir uniformemente
15 galletas entre 4 personas”.

2.6.2 Participacion Estudiantil:

e Incentiva la participacion: “Compartan sus respuestas y expliquen como llegaron a ellas. ;Alguien tuvo
una estrategia diferente?”

Resumen del Momento de Inicio (48 minutos)

1. Captacion de Atencion (10 minutos):
o Pregunta intrigante y video corto.
2. Establecimiento de Objetivos (5 minutos):
o Explicacion clara y accesible de los objetivos.
3. Activacion de Conocimientos Previos (10 minutos):
¢ Conexion con experiencias previas y preguntas diagnosticas.
4. Motivacion y Expectativas (5 minutos):
o Generacion de expectativas positivas y creacion de un clima positivo.
5. Orientacion del Aprendizaje (8 minutos):
o Explicacion del esquema de la leccion y organizacion del tiempo.
6. Involucramiento Activo (10 minutos):

e Actividades interactivas y promocion de la participacion estudiantil.
Momento de Desarrollo de la Sesion (144 minutos)
1. Claridad y Estructura

1.1. Explicaciones Claras (20 minutos):

e Presentacion del Contenido: Explica con claridad los conceptos de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division usando ejemplos cotidianos. Por ejemplo, “Si tenemos 5 manzanas y
compramos 3 mads, ;cuantas tenemos en total?”

e Demostraciones: Utiliza el proyector para mostrar problemas y resolverlos paso a paso en la pizarra,
destacando cada operacion matematica y su aplicacion practica.



1.2. Secuencia Ldgica (10 minutos):

e Progresion de Conceptos: Organiza las actividades empezando con operaciones simples e
incrementando la complejidad gradualmente. Primero, suma y resta; luego, multiplicacion y division.

2. Involucramiento Activo

2.1. Actividades Interactivas (30 minutos):

e Juegos Educativos: Organiza un juego de “tienda escolar” donde los estudiantes usen operaciones
matematicas para comprar y vender articulos ficticios. Por ejemplo, “Si un lapiz cuesta 2 pesos y un
cuaderno 5 pesos, /cuanto cuesta todo?”

e Discusiones en Grupo: Forma equipos de 4-5 estudiantes y asigna problemas contextuales. Permiteles
discutir y encontrar soluciones juntos.

2.2. Participacion Estudiantil (15 minutos):

e Debates y Presentaciones: Pide a cada grupo que presente su solucidn y justificacion al resto de la
clase, fomentando el debate y la discusion sobre diferentes métodos.

3. Diferenciacion e Inclusion

3.1. Adaptacion a Diversos Niveles (20 minutos):
e Tareas Adaptadas: Proporciona diferentes niveles de ejercicios seglin la habilidad de los estudiantes,
desde problemas basicos hasta problemas de mayor dificultad.

e Soporte Adicional: Ofrece apoyo individual o en pequefios grupos para estudiantes que necesiten
ayuda extra, utilizando manipulativos matematicos como fichas o bloques.

3.2. Inclusion de Todos los Estudiantes (10 minutos):

o Actividad Inclusiva: Aseglirate de que todos tengan la oportunidad de participar en discusiones y
actividades. Revisa los grupos para asegurarte de una distribucion equitativa de tareas.

4. Aplicacion y Practica

4.1. Aprendizaje Aplicado (20 minutos):

e Situaciones Reales: Disena actividades que los estudiantes puedan relacionar con su vida diaria, como
calcular descuentos en una tienda o repartir golosinas en una fiesta.

4.2. Practica Guiada e Independiente (25 minutos):
e Practica Guiada: Realiza ejercicios con toda la clase, guiando a los estudiantes a través de cada paso.

e Practica Independiente: Luego, asigna problemas para que los resuelvan de manera individual,
proporcionando retroalimentacion inmediata.

5. Uso de Recursos y Tecnologias

5.1. Materiales Adecuados (10 minutos):

e Recursos Impresos y Digitales: Utiliza hojas de trabajo impresas y recursos digitales como
calculadoras en linea y apps educativas para enriquecer la leccion.

5.2. Tecnologias Educativas (10 minutos):

e Aplicaciones Interactivas: Introduce a los estudiantes a plataformas como Kahoot! para evaluar su
comprension a través de cuestionarios interactivos y juegos en tiempo real.



6. Monitoreo y Retroalimentacion

6.1. Evaluacion Continua (10 minutos):

o Evaluaciones Formativas: Haz preguntas rapidas durante el desarrollo de la clase para evaluar la
comprension en tiempo real y ajustar la enseflanza seglin sea necesario.

6.2. Retroalimentacion Constructiva (10 minutos):

e Comentarios Inmediatos: Proporciona retroalimentacion inmediata y constructiva mientras los
estudiantes trabajan en sus ejercicios para corregir errores de forma rapida y eficaz.

7. Fomento de l1a Autonomia y el Pensamiento Critico

7.1. Desarrollo del Pensamiento Critico (10 minutos):

e Problemas Desafiantes: Plantea problemas que requieran que los estudiantes analicen y evaltien
diferentes métodos de solucion. Por ejemplo, “Si tienes 24 caramelos y quieres repartirlos en partes
iguales entre 5 amigos, ;cuantos recibird cada uno? ;Qué pasa con los caramelos restantes?”

7.2. Fomento de la Autonomia (10 minutos):
e Tareas Autodirigidas: Asigna a los estudiantes pequefios proyectos donde puedan aplicar los

conceptos aprendidos de forma independiente. Por ejemplo, disefiar un menu de almuerzo con un
presupuesto limitado y calcular el costo total.

Resumen del Momento de Desarrollo (144 minutos)

1. Claridad y Estructura (30 minutos):
o Explicaciones claras y secuencia logica.
2. Involucramiento Activo (45 minutos):
o Actividades interactivas y participacion estudiantil.
3. Diferenciacion e Inclusion (30 minutos):
e Adaptacion a diversos niveles e inclusion de todos los estudiantes.
4. Aplicacion y Practica (45 minutos):
o Aprendizaje aplicado y practica guiada/independiente.
5. Uso de Recursos y Tecnologias (20 minutos):
o Materiales adecuados y tecnologias educativas.
6. Monitoreo y Retroalimentacion (20 minutos):
e Evaluacion continua y retroalimentacion constructiva.

7. Fomento de 1a Autonomia y el Pensamiento Critico (20 minutos):
o Desarrollo del pensamiento critico y fomento de la autonomia.

Momento de Cierre de la Sesion (48 minutos)

1. Resumen y Revision de los Objetivos (10 minutos)



1.1. Recapitulacion de Contenidos:

e Actividades: Explica brevemente qué se hizo durante la leccion: “Hoy resolvimos problemas de suma,
resta, multiplicacion y division. Trabajamos en equipo y usamos ejemplos de la vida real como repartir
chocolates y calcular el precio total de compras.”

1.2. Conexion con los Objetivos:

e Enfoque: Relaciona actividades con los objetivos: “Todo lo que hicimos hoy buscaba ayudarlos a
mejorar en transformar cantidades en expresiones matematicas, como las sumas y restas, y aplicar estos
conocimientos.”

2. Reflexion y Metacognicion (8 minutos)

2.1. Reflexion Personal:

e Actividad Individual: Pide a los estudiantes que piensen sobre su aprendizaje: “Tomen un minuto para
reflexionar sobre lo que aprendieron hoy. ;Qué nuevas habilidades adquirieron?”

2.2. Preguntas de Reflexion:

e Plantea Preguntas: “;Qué fue lo mas importante que aprendiste hoy? ; Coémo te sentiste al resolver los
problemas en grupo?”

3. Evaluacion Formativa (7 minutos)

3.1. Evaluaciones Rapidas:

e Actividad: Realiza una breve encuesta escrita: “En una hoja de papel, escriban una cosa nueva que
aprendieron hoy y una pregunta que tengan sobre lo que no entendieron completamente.”

3.2. Autoevaluacion y Coevaluacion:

e Dinamica de Parejas: Permite que los estudiantes intercambien sus hojas con un compaiero y
discutan sus respuestas.

4. Retroalimentacion Constructiva (6 minutos)

4.1. Feedback del Docente:

e Comentarios: Ofrece retroalimentacion especifica y alentadora: “Vi mucha colaboracion y buenas
ideas para resolver problemas. Algunos de ustedes sugerian soluciones muy creativas.”

4.2. Feedback entre Pares:

e Discusion en Grupo: Da unos minutos para que los estudiantes den y reciban retroalimentacion de sus
compaiieros sobre la forma en que trabajaron en equipo.

5. Aplicacion y Transferencia (6 minutos)

5.1. Aplicacion Practica:

e Ejercicio Rapido: Plantea un problema practico: “Imaginen que tienen que organizar una fiesta con un
presupuesto. ;Coémo usarian lo aprendido hoy para dividir los gastos?”

5.2. Transferencia del Conocimiento:



¢ Plantea Situaciones Nuevas: “;Como pueden usar estas habilidades en casa, como ayudar a tus padres
a hacer la compra y calcular el cambio?”

6. Preparacion para el Futuro (5 minutos)

6.1. Adelanto de Proximas Lecciones:

e Introduccion: “La proxima clase aprenderemos como usar estos conocimientos matematicos para
resolver problemas mas complejos, como fracciones y porcentajes.”

6.2. Tareas y Proyectos:

e Asignacion de Tarea: “Para la casa, intenten hacer una lista de compras con sus padres y calculen el
total y lo que ahorran con descuentos.”

7. Clima Positivo y Motivacion (6 minutos)

7.1. Motivacion y Recompensas:

¢ Reconocimiento: “Han hecho un gran trabajo hoy. Cada uno de ustedes ha contribuido a los éxitos del
dia.”

7.2. Ambiente Positivo:

e Despedida: “Recuerden, siempre es bueno preguntar cuando algo no se entiende. Estoy aqui para
ayudar. {Nos vemos en la proxima clase!”

Resumen del Cierre de la Sesion (48 minutos)

1. Resumen y Revision de los Objetivos (10 minutos):

o Recapitulacion de contenidos y conexion con los objetivos.
2. Reflexion y Metacognicion (8 minutos):

o Reflexion personal y preguntas de reflexion.
3. Evaluacion Formativa (7 minutos):

o Evaluaciones rapidas y autoevaluacion/coevaluacion.
4. Retroalimentacion Constructiva (6 minutos):

o Feedback del docente y feedback entre pares.
5. Aplicacion y Transferencia (6 minutos):

o Aplicacion practica y transferencia del conocimiento.
6. Preparacion para el Futuro (5 minutos):

o Adelanto de proximas lecciones y asignacion de tareas.
7. Clima Positivo y Motivacion (6 minutos):

o Motivacion, recompensas y ambiente positivo.

REFLEXIONES SOBRE EL. APRENDIZAJE

Listado de Preguntas

1. {Como se correlacionaron los ejercicios matematicos planteados con las situaciones cotidianas
presentadas en clase?

2. ;De qué manera los estudiantes respondieron a las actividades interactivas y participativas dentro del
aula?

3. ({Qué estrategias fueron mas efectivas para involucrar activamente a todos los estudiantes y asegurar su
participacion?

4. ;Como se adaptaron los materiales y recursos para atender las diversas necesidades y niveles de los
estudiantes?



5. {Qué retroalimentacion constructiva se dio durante la practica guiada y como afect6 el desempefio de
los estudiantes?

6. (De qué manera las evaluaciones formativas realizadas influyeron en el ajuste de las estrategias de
ensefianza durante la leccion?

7. {Qué evidencias se obtuvieron sobre la aplicacion practica de los conocimientos por parte de los
estudiantes en contextos de la vida diaria?

Detalle de las Preguntas

1. ;Como se correlacionaron los ejercicios matematicos planteados con las situaciones cotidianas
presentadas en clase?
Explicacion: Esta pregunta busca evaluar la relevancia y conexion de los ejercicios matematicos con
situaciones del mundo real, crucial para hacer el aprendizaje significativo y aplicable.

2. (De qué manera los estudiantes respondieron a las actividades interactivas y participativas
dentro del aula?
Explicacion: Esta pregunta invita a reflexionar sobre la eficacia de las actividades interactivas y el
nivel de compromiso y participacion por parte de los estudiantes, proporcionando informacion sobre
qué métodos facilitan un aprendizaje mas efectivo.

3. (Qué estrategias fueron mas efectivas para involucrar activamente a todos los estudiantes y
asegurar su participacion?

Explicacion: Identificar las estrategias mas efectivas para asegurar la participacion ayuda a mejorar la
inclusion y equidad en el proceso de ensefianza, garantizando que todos los estudiantes se beneficien del
aprendizaje.

4. ;Como se adaptaron los materiales y recursos para atender las diversas necesidades y niveles de
los estudiantes?
Explicacion: Reflexionar sobre la adaptacion de recursos y materiales permite evaluar como se manejo
la diferenciacion en el aula y si se satisfacieron adecuadamente las diversas necesidades de aprendizaje
de los estudiantes.

5. ¢Qué retroalimentacion constructiva se dio durante la practica guiada y como afecto el
desempeiio de los estudiantes?
Explicacion: Evaluar la retroalimentacion proporcionada durante la practica guiada es esencial para
determinar su impacto en la mejora del desempeino y comprension de los estudiantes.

6. (De qué manera las evaluaciones formativas realizadas influyeron en el ajuste de las estrategias
de ensefianza durante la leccion?

Explicacion: Esta pregunta busca entender como las evaluaciones en tiempo real ayudaron a ajustar y refinar
las estrategias de ensefianza para mejorar la efectividad de la leccion.

7. ¢ Qué evidencias se obtuvieron sobre la aplicacion practica de los conocimientos por parte de los
estudiantes en contextos de la vida diaria?
Explicacion: Reflexionar sobre las evidencias obtenidas permite evaluar si los estudiantes pueden
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones practicas, lo cual es fundamental para validar la
efectividad del objetivo de aprendizaje.

Estas preguntas ayudan a reflexionar de manera profunda y estructurada sobre la practica docente, con un
enfoque en la mejora continua y el impacto en el aprendizaje de los estudiantes.



